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Wymagania na poszczegolne oceny z informatyki klasa 8

Wymagania na poszczegolne oceny z informatyki kl. 8

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczeni:

Stopien bardzo dobry
Uczeni:

* budujs proste skryptyw programie Scratch,

* wykorzystuje zmisnne w skryptach
budowanych w programie Scratch,

® wyszukuje najwiekszs liczhbe wzhiore
nieuporzad kowamym,

* tworzy prosty program w jezyvku C++
wyswistlajzcoy tekst na ekr=nis konsali,

* definiujei stosuje funkcje w programach
pisanych w jezyku C++,

® tworzy procedury z parametami w jezyku
Scratch,

* wprpwadza dane roznego rodzaju do
komarek arkuszs kalkulacyjnego,

® wskazyje adres komarki w arkuszu
kalkulacyjnym,

* grezentuje nawykresie dane zzwarte
w arkuszu kalkulzcyjnym,

* rezlizujg slgorytm liniowy w arkuszu
kalkulacyjnym,

* Tworzy prosts strong intsrnstows wjezvku
HTMIL i zapisuje jgw pliku,

* prezentujeokreslons zzgedniznis w postad

prezentacjimultimedialng,

dodsje slajdy do prezentecji multimedialne],

* dodajg testi obrazy do prezentadgi
multimedizingj.

* wykorzystuje instrukcje warunkowe w skryptach
budowsanych w programie Scratch,

* wykorzystuje iteracje w skryptach budowanych
w jezyku Scratch,

* huduje w programie Scratch skrypt wyszukujacy
nejwigkszs liczbe wzbiorze nieuporzadkowsnym,

* ppisuje rofnice pomiedzy kode mZradtowym
3 kodem wynikowerym,

* tworzy zmisnne wjezyku O+,

* wykpnuje podstawowe operacje matematyczne na
zmiennych w jezyku C++,

* wykorzystuje tablice do przechowywania danych
w programach pisanych w jezyku C+,

* definiujeistosuje funkcjew jezyku Python,

® wskazyje zakres komarek arkusza kalkulagyjnego,

* tworzy proste formutyobliczeniowe w arkuszu
kalkulacyjnym,

* zmignizwyglzd komdrek arkuszs kalkulzcyjnega,

* dodzje i formatuje obramowaniz kamadrek srkusza

kalkulacyjnego,

drukujs t=bele arkuszs kalkulacyjnego,

* rmignizwyglzd wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,

* rezlizujg slgorytm zwarunkami w arkuszu
kalkulacyjnym,

* nreventowuje plan dziztania, reslizujac projekt
Erupowy,

* formatuje tekst strony internetowej utworzongj
wi jezyku HTML,

* wykprzystuje motywy, aby zmienic wyglsd strony
utworzonej w systemis zarzgdzania tresds,

* dodaje obrazy i inne elementy multimedizine do

strony utworzone] w systemie zarzgdzania tresds,

wiyszukuje w internede informace potreebne do

wykonanizs zadanis,

* zmigniawyglsd prezentac)i, dostosowujsc kalory
poszczegolnych elementdw.

® w programie Scratch buduje skrypt
wyodrebnizjacy cyfry dansgj liczby,

* porzadkuje elementy zbioru metods przez
wybieranie oraz metods przezzliczanis,

® wiyjasnig, czym jest kompilator,

* wiykorzystujg instrukcje warunkowe
w programach pisanych w jezyku G+,

* slzonytmy porzadkowania preedstawia
w postaci programu w jezyku C++,

* kopiuje formuty do innych komarekarkusza
kalkulacyjnego, korzystajsc z adresowaniz
wzglednego,

* oblicza sume i sredniz zbioru liczh,
korzystajsc z odpowisdnich formut arkuszs
kalkulacyjnego,

* dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny
arkusza kalkulacyjnego,

* dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny
srkusza kalkulzcyjnego,

® zmigniarozmiar kolumnoraz wierszy
srkusza kalkulzcyjnego,

* wiykorzystujg srkusz kalkulacyjmy do

obliczania wydatkow,

wizcza lub wytaczs elementy wykresu

w arkuszu kalkulacyjnym,

twarzy wykresy dlz dwach serii danych

w arkuszu kalkulacyjnym,

* wyjssnis dzistanie mechanizmu OLE,

* rezlizujg slgorytm iterecyjny w arkuszu
kalkulacyjnym,

* sgrtuje dane w kolumnie arkusza
kalkulacyjnego,

* dodajg tabelei obrezy do strony utworzonej
wijezyku HTML,

* dodajs do prezentacji przejsdai animacje.

* sorawdzs podzielnost lich, wykomystujzc
operator mod wskrypde jezyka Scratch,

* wyszukyje element wzbiore uporzad kowamm
metods przez potowianie (dzieli zwyciziaj),

* wykorzystuje instrukcje iteracyjne
w programach pisanych w jezyku C++,

* piszew jezyku C++ program wyszukujacy
elementw zhiorze uporzsdkowsanym,

* wykorzystuje instrukcje warunkowe i iterscyjne
w programach pisanych w jezyku Python,

* pisze w jezyku Python program wyszukujscy

elementw zbiorze uporzgdkowanym,

wykorzystuje funkeje JEZEL] arkusza

kalkulacyjnegodo przedstawianis sytuadgi

warunkowych,

* kopiuje formuly z ugyciem adresowania
bezwzglednegooraz mieszanego,

® wotawizjac obiektzewnetrzny do dokumentu
tekstowego opisuje roznice pomigdzy obizktem
ossdzonym a potaczonym,

* wykorzystuje arkusz kalkulscyjmy w innych
dziedzinach,

* wyswigt|s okreslonedane w arkuszu

kalkulacyjnym, korzystajac z funkcji filtrowania,

dodaig hiperacza do strony utworzonej

w jezyku HTMIL,

® zmisniawyzslad menu gtowneso strony
internetowe] utworzong] w systemie
zarzgdzaniatrescia,

* dodaje widzetydo strony internetowej
utworzone] w systemie zarzgdzania tresds,

® krytycEnie oceniz wartost informacji
znzlezionych wint2mecis —wenyfikuje je
w raznych zradtach,

* dodaje do prezentacji wizsne nagraniz audioi
wideo.




